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4 |Design, innovation et créativité : DIC
5
6 [Attendus de fin de cycle
Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des idées en intégrant unel
7 | dimension design.
8 |Réaliser, de manigre collaborative, le prototype d'un objet communicant.
9
10 Compétences repére | Connaissances &valuation
11 DIC.1 Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une dimension design o steite_|n veie f scoiston] partllement atirte | _ateirte
12 Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un probléme technique. DIC111_|Besoin, contraintes, normalisation.
13 dentifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et ressources DIC121 |Principaux éléments d'un cahier des charges.
correspondantes, qualifier et quantifier simplement les performances d'un objet
14 technique existant ou & créer.
15 Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocole. DIC.13.1_|Outils numériques de présentation.
16 DIC.13.2 _|Charte graphique.
Participer 3 Forganisation de projets, la définition des rdles, a planification (se projeter | " Organisation d'un groupe de projet, role des
17 et anticiper) et aux revues de projet. T participants, planning, revue de projets.
picisa  |PesiEn
18
19 DIC152 |innovation et créativité.
Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes. bciss |Veile
20 informatiques en réponse au besoin. o
21 DIC.154 |Représentation de solutions (croquis, schémas,
2 DIC155 |Réalité augmentée.
2 DIC156 |Objets connectés.
24 Organiser, structurer et stocker es ressources numériques. DIC16.1 |Arborescence.
Présenter & 'oral et  laide de supports numériques multimédia des solutions a7 |Outils numériques de présentation.
25 techniques au moment des revues de projet. o
26 Charte graphique.
27
55 DIC:2 Réaliser, de maniére collaborative, le prototype d'un objet communicant
29 Réaliser, de maniére collaborative, le prototype d'un objet pour valider une solution. DIC2.11_|Prototypage rapide e structures et de circuits de
30
31
32 |Les objets techniques, les services et les changements induits dans la société : OTSCIS
33
34 Attendus de fin de cycle

| 1. preparer rentrée 2016

| 1. colege 2016

[[i%: Microsoft Excel - comp... | compétences cyck 4 [Mo..





[image: image4.png]E Hd9-¢ s compétences cycle 4 [Mode de compatibilité] - Microsoft Excel — X
J Accueil  Insertion  Miseenpage  Formules  Données  Révision  Affichage  Compléments © - = x
co3 ~ £ ¥
L3 B Y T ) E 3 S -
31
32 |Les objets techniques, les services et les changements induits dans la société : OTSCIS
33
34 Attendus de fin de cycle
35 | Comparer et commenter les évolutions des objets et systémes.
36 Exprimer sa pensée  Faide d’outils de description adaptés.
37 Développer les bonnes pratiques de I'usage des objets communicants.
38
39 Compétences repére | Connaissances &valuation
40 OTSCIS.1 Comparer et commenter les évolutions des objets et systemes o steite_|n veie d scouiston] partiellement atirte | _ateirte
a1 OTSCIS.1.1.1 [L'évolution des objets.
2 OTSCIS.1.1.2_|Impacts sociétaux et environnementaux dus aux objets.
43 Regrouper des objets en familles et lignées. OTSCIS.1.1.3 |Cycle de vie.
oTsCis 114 |Le5 eEles 'un usage raisonné des objets communicants
1 respectant la propriété intellectuelle et I'intégrité
Relier les évolutions technologiques aux inventions et innovations qui marquent des
ruptures dans les solutions techniques.
45
Comparer et commenter les évolutions des objets en articulant différents points de vue -
fonctionnel, structurel, environnemental, technique, scientifique, social, historique,
46 économique.
] N ] ] Orscis 144 | OUtls numériques de présentation.
47 | Elaborer un document qui synthétise ces comparaisons et ces commentaires.
OTSCIS.1.4.2 | Charte graphique.
2 Exprimer sa pensée & Faide d'outils de description adaptés
OTSCIS.2.1.1 | Croquis & main levée.
Différents schémas.
) e . . o oTscis.2.12
52 Exprimer sa pensée 4 Faide d'outils de description adaptés : croguis, schémas, graphes,
53 diagrammes, tableaux. OTSCIS.2.13_|Carte heuristique.
orecis s |Notion dalgorithme.
54
Lire, utiliser et produire, 3 Faide doutils de représentation numérique, des choix de Oro0s.2.2.1 |0t numériques de description des objets techniques.
55 solutions sous forme de dessins ou de schémas. o
56
57
58 | La modélisation et la simulation des objets et systémes techniques : MSOST
m
prét | (=[]
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57
58 |La modélisation et la simulation des objets et systames techniques : MSOST
59
60 Attendus de fin de cycle
61 Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet.
62 Utiliser une modélisation et simuler le comportement d'un objet.
63
64 Compétences repére | Connaissances évaluation
65 MSOST.1 Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet o aeinte_|en voie d acaisition| partellement alteinte | _ altinte.
66 Respecter une procédure de travail garantissant un résultat en respectant les régles de | MSOST.L.1.1 |Procédures, protocoles.
67 sécurité et d'utilisation des outils mis & disposition. MSOST.1.1.2 |Ergonomie.
68 Associer des solutions techniques a des fonctions. MSOST.1.2.1 |Analyse fonctionnelle systémique.
69 MSOST.1.3.1 |Représentation fonctionnelle des systémes.
70 pnalyser le fonctionnement et la structure d'un objet, identifier les entrées et sorties, | o0o1:2:22 |Structure des systémes.
71 MSOST.1.3.2 | Chaine d'énergie.
7 MSOST.1.3.4_|Chaine d'information.
MS0ST 1.4 |Familles de matériaux avec eurs principales
73\ dentifier le(s) matériau(x), les flux d'énergie et d'information sur un objet et décrire les caracteristiques.
74 e MSOST.1.4.2 |Sources dénergies.
transformations qui s'opérent.
75 MSOST.1.4.2 |Chaine d'énergie.
76 MSOST.1.4.4 | Chaine dinformation.
Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions adaptés, e fonctionnement, la | """ “[outils de description d'un fonctionnemen, d‘une
77 structure et le comportement des objets. structure et 'un comportement.
MSOST.1.6.1 Instruments de mesure usuels.
78
Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte. Ms0sT.1.6.2 |Principe de fonctionnement d'un capteur, d'un codeur,
79 d'un détecteur.
80 MSOST.1.6.3 |Nature du signal : analogique ou numérique.
81 MSOST.1.6.4_|Nature d'une information : Iogique ou analogique.
Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une conclusion et fa communiquer en | o~~~ “INotions d'écarts entre les attentes fixées par le cahier
82 argumentant. des charges et les résultats de l'expérimentation.
83
84 MSOST.2 Utiliser une modélisation et simuler le comportement d’un objet
Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, | /< ., Toutils de description d'un fonctionnement, d'une
85 prouver. structure et 'un comportement.
Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d'un objet. Interpréterle | " I Notions d'écarts entre les attentes fixées par le cahier
86 comportement de [objet technique et le communiquer en argumentant. des charges et les résultats de la simulation.
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84 MSOST.2 Utiliser une modélisation et simuler le comportement d’un objet
Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, | /< ., Toutils de description d'un fonctionnement, d'une
85 prouver. """ |structure et d’'un comportement.
Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d'un objet. Interpréterle | " I Notions d'écarts entre les attentes fixées par le cahier
86 | comportement de Fobjet technique et le communiquer en argumentant. %21 | des charges et les résultats de la simulation.
87
88
89 | Linformatique et la programmation : IP
%

91 Attendus de fin de cycle
92 [Comprendre le fonctionnement d'un réseau informatique.

93 | Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.

%

95 Compétences repére | Connaissances évaluation

96 IP.1 Comprendre le fonctionnement d'un réseau informatique on atinte_|en voie d'acapistion] perielernent aeinte | _ateinte
Composants d'un réseau, architecture d'un réseau local,

97 IP.1.1.1 | moyens de connexion d'un moyen informatique.

Comprendre le fonctionnement d'un réseau informatique ; d'un moye
Notion de protocole, d'organisation de protocoles en

98 IP.1.1.2|couche, d'algorithme de routage, Internet.
99
100 IP.2 Ecrire, mettre au point et exécuter un programme

Analyser le comportement attendu d'un systéme réel et décomposer le probléme posé]
101 en sous-problémes afin de structurer un programme de commande.

Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme commandant un
102 systéme réel et vérifier le comportement attendu.

103 Notions d'algorithme et de programme.
104 Notion de variable informatique.
Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements Déclenchement d'une action par un événement,
105 "7® séquences dinstructions, boucles, instructions
106 SterIeUTS- Systémes embarqués.
107 Forme et transmission du signal.
108! Capteur, actionneur, interface.
109
110
111
112
113
114
115
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